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Учебный план муниципального казенного образовательного учреждения дополнительного 

образования «Межшкольный методический центр» Чулымского района 
 на 2025-2026 учебный год 

 
№ Название программы Количество 

групп 
Всего часов за 
учебный год  

1 Адаптированная дополнительная 
общеобразовательная общеразвивающая программа 
для детей с ОВЗ 
«Пользователь персонального компьютера». 

1 32 

2 Программа по робототехнике 
«РОБОФИШКИ» 

1 34 

3 Программа по информатике «Scratch» 1 35 
4 Программа по информатике «Сложные 

вопросы информатики» 
1 32 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Пояснительная записка 
Закон «Об образовании в РФ» предопределяет необходимость и обязательность учебного 

плана в качестве нормативно-регулирующего средства деятельности всех типов и видов 
учреждений образования. Закон предоставляет право самостоятельного выбора формы учебного 
плана в соответствии с целями, концепцией, содержанием дополнительных общеразвивающих 
программ технической направленности. 

Отличительны особенности программы, новизна. 
В настоящее время в муниципальном казенном образовательном учреждение 

дополнительного образования «Межшкольный методический центр» Чулымского района 
дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа для детей среднего и старшего 
школьного возраста по технической направленности реализуется по четырем программам: 
1. Адаптированная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа для 

детей с ОВЗ «Пользователь персонального компьютера». 
2. Программа по робототехнике «РОБОФИШКИ». 
3. Программа по информатике «Scratch». 
4. Программа по информатике «Сложные вопросы информатики». 

Адаптированная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 
для детей с ОВЗ «Пользователь персонального компьютера» построена с учетом возрастных и 
индивидуальных особенностей обучающихся, режима и временных параметров организации 
образовательной деятельности (занятий), что делает ее доступной, обеспечивает достижение 
положительного результата в обучении, познавательном и творческо-личностном развитии. 
Программа рассчитана на 32 общих часа аудиторной нагрузки. Структура курса предусматривает 
лекции и практические занятия. 

На лекциях раскрываются основные теоретические положения, практические занятия 
направлены на закрепление теоретических знаний. Реализация программы построена на 
использовании активных методов обучения, совместной творческой деятельности преподавателя и 
обучающихся. 

Способы проверки результатов освоения программы после изучения каждого раздела 
программы учащиеся выполняют творческие задания по данной теме. Для оценки знаний, учащихся 
также используется пакет практических работ по каждому разделу. Компьютерное тестирование. 
При работе на компьютере каждый учащийся может обдумывать ответ столько времени, сколько 
ему необходимо. Снимается вопрос о субъективной оценке знаний при опросе, так как оценку 
выставляет компьютер, подсчитывая количество верно выполненных заданий. Происходит 
мгновенный анализ ответа, что дает возможность опрашиваемому либо утвердиться в своих 
знаниях, либо скорректировать неверно введенный ответ, либо обратиться за помощью к педагогу. 
Таким образом, компьютер позволяет качественно изменить контроль деятельности учащихся, 
обеспечивая при этом гибкость, управляя учебным процессом. 

Программа по робототехнике «Робофишки» на основе платформы LEGO MINDSTORMS 
Education EV3 с использованием авторской программы Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. 
Овсяницкий «Курс программирования робота EV3 в среде Lego Mindstorms EV3». Направленность 
- научно-техническая. Программа модифицирована для школы, работающей по программе «Точка 
роста», т.е. предполагает участие детей разных возрастов (10-16 лет) и с разным уровнем знаний 
информатики и технологии. Одной из важных проблем в России являются её недостаточная 
обеспеченность инженерными кадрами и низкий статус инженерного образования. Сейчас 
необходимо вести популяризацию профессии инженера. Интенсивное использование роботов в 
быту, на производстве и 
в поле боя требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области управления 
роботами, что позволит развивать новые, умные, безопасные и более продвинутые 
автоматизированные системы. Необходимо прививать интерес учащихся к области робототехники 
и автоматизированных систем. 

Также данная программа даст возможность школьникам закрепить и применить на практике 
полученные знания по таким дисциплинам, как математика, физика, информатика, технология. На 
занятиях по техническому творчеству учащиеся соприкасаются со смежными образовательными 
областями. За счет использования запаса технических понятий и специальных терминов 



расширяются коммуникативные функции языка, углубляются возможности лингвистического 
развития обучающегося. Данная программа позволяет создать уникальную образовательную среду, 
которая способствует развитию инженерного, конструкторского мышления. В процессе работы с 
LEGO EV3 ученики приобретают опыт решения как типовых, так и нешаблонных задач по 
конструированию, программированию, сбору данных. Кроме того, работа в команде способствует 
формированию умения взаимодействовать с соучениками, формулировать, анализировать, 
критически оценивать, отстаивать свои идеи. 

Образовательная деятельность по дополнительным общеобразовательным программе 
«Робототехника» направлена на: 

• формирование и развитие творческих способностей, обучающихся; 
• удовлетворение индивидуальных потребностей, обучающихся в интеллектуальном развитии; 
• обеспечение трудового воспитания обучающихся; 
• выявление, развитие и поддержку талантливых обучающихся, а также лиц, проявивших 

выдающиеся способности; 
• профессиональную ориентацию обучающихся; 
• создание и обеспечение необходимых условий для личностного развития, 

профессионального самоопределения и творческого труда обучающихся; 
• удовлетворение иных образовательных потребностей и интересов обучающихся, не 

противоречащих законодательству Российской Федерации, осуществляемых за пределами 
федеральных государственных образовательных стандартов и федеральных государственных 
требований. 

Программа по информатике «Scratch». 
Внутрипредметный образовательный курс разработан для изучения в 5-6 классах 

рассчитан на 34 часа в качестве дополнительного к программе по информатике для 5-9 классов 
авторов Босовой Л.Л. и Босовой А.Ю. 

Основное назначение модуля – изучение алгоритмов и исполнителей, первое знакомство с 
основными алгоритмическими конструкциями, используемыми в языках программирования; 
получение позитивного опыта отладки и написания первых завершённых программных продуктов. 

Программа предполагает знакомство с основными понятиями, используемыми в языках 
программирования высокого уровня, решение большого количества творческих задач, многие из 
которых моделируют процессы и явления из таких предметных областей, как информатика, 
алгебра, геометрия, география, физика, русский язык и др. Большинство заданий встречаются в 
разных темах для того, чтобы показать возможности решения одной и той же задачи или проблемы 
различными средствами, обеспечивающими достижение требуемого результата, что в итоге 
приведет к способности выбирать оптимальное решение данной задачи или проблемы 

Основные личностные результаты, формируемые в процессе освоения программы – это: 
• формирование ответственного отношения к учению, способности довести до конца начатое 

дело на примере завершённых творческих учебных проектов; 
• формирование способности к саморазвитию и самообразованию средствами 

информационных технологий на основе приобретённой благодаря иллюстративной среде 
программирования мотивации к обучению и познанию; 

• развитие опыта участия в социально значимых проектах, повышение уровня самооценки, 
благодаря реализованным проектам; 

• формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 
сверстниками в процессе образовательной, учебно-исследовательской и проектной 
деятельности, участия в конкурсах и конференциях различного уровня; 

• формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 
развития информационных технологий; 

• формирование осознанного позитивного отношения к другому человеку, его мнению, 
результату его деятельности; 

• развитие эстетического сознания через творческую деятельность на базе иллюстрированной 
среды программирования. 

К основным метапредметным результатам (осваиваемым обучающимися межпредметным 
понятиям и универсальным учебным действиям, способности их использования как в учебной, так 
и в познавательной и социальной практике), формируемые в процессе освоения программы в 5-6 
классах, можно отнести: 

• умение самостоятельно ставить и формулировать для себя новые задачи, развивать 
мотивы своей познавательной деятельности; 



• умение самостоятельно планировать пути решения поставленной проблемы для 
получения эффективного результата, понимая, что в программировании длинная программа 
не значит лучшая программа; 
• умение оценивать правильность решения учебно-исследовательской задачи; 
• умение корректировать свои действия, вносить изменения в программу и отлаживать её 
в соответствии с изменяющимися условиями; 
• владение основами самоконтроля, принятия решений; 
умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебно-исследовательских и проектных работ; 
• ИКТ-компетенцию; 
• умение сотрудничества и совместной деятельности со сверстниками в процессе 
проектной и учебно-исследовательской деятельности. 

Основные предметные результаты, формируемые в процессе изучения направлены на: 
• осознание значения математики и информатики в повседневной жизни человека; 
• формирование представлений об основных предметных понятиях – «информация», 

«алгоритм», «модель» и их свойствах; 
• развитие логических способностей и алгоритмического мышления, умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, знакомство с основными 
алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической; 

• развитие представлений о числах, числовых системах; 
• овладение символьным языком алгебры, умение составлять и использовать сложные 

алгебраические выражения для моделирования учебных проектов, моделировать реальные 
ситуации на языке алгебры; 

• развитие пространственных представлений, навыков геометрических построений и 
моделирования таких процессов, развитие изобразительных умений с помощью средств ИКТ; 

• формирование информационной и алгоритмической культуры, развитие основных 
навыков использования компьютерных устройств и программ; 

• формирование умения соблюдать нормы информационной этики и права. 
Программа «Сложные вопросы информатики» 
В настоящее время целью изучения курса «Сложные вопросы информатики» (9 класс, всего 

34 часа) является мировоззренческий аспект, связанный с формированием представлений о 
системно- информационном подходе к анализу окружающего мира, о роли информации в 
управлении, специфике самоуправляющихся систем, общих закономерностях информационных 
процессов в системах различной природы; пользовательский аспект, связанный с формированием 
компьютерной грамотности, подготовкой школьников к практической деятельности в условиях 
широкого использования информационных технологий; обеспечение прочного и сознательного 
овладения учащимися знаниями о процессах преобразования, передачи и использования 
информации; раскрыть значение информационных процессов в формировании современной 
научной картины мира; роль информационной технологии и вычислительной техники в развитии 
современного общества; умение сознательно и рационально использовать компьютеры в учебной, 
а затем в профессиональной деятельности. 

Программа по информатике составлена в соответствии с: 
• требованиями Федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования (ФГОС ООО); 
• требованиями к результатам освоения основной образовательной программы 

(личностным, метапредметным, предметным); 
• основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных 

действий (УУД) для основного общего образования. 
В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным 

стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические 
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются 
межпредметные связи. Программа модифицирована для школы, в которой есть действующая 
«Точка роста», и предназначена для обучающихся 9-х классов, завершающих освоение основной 
образовательной программы основного общего образования и рассчитан на 34 часа учебной 
нагрузки. 
Программа курса разработана с учётом уровня подготовки обучающихся по курсу информатика и 
позволяет углубить содержание данного учебного предмета, а также обеспечить высокий уровень 
подготовки обучающихся к государственной итоговой аттестации по информатике в форме ОГЭ.  
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